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LE PIANURE DEL TRADIMENTO 


DELLA PIOGGIA 


Fight 33: 


CANE MANGIA CANE 


Dog Eats Dog 


Fight 34: 


Betrayer 


Fight 35: 
LA DANZA 


Rain Maker 


Alita, ridotta in fin di vita in seguito al disastroso duello con 
Zapan, viene recuperata dall'organizzazione investigativa di Salem 
con l'intento di farne una propria agente. Scopre così di essere sta- 
ta per lungo tempo monitorata e studiata dagli uomini della città 
sospesa, e infine prescelta per partecipare a un nuovo progetto ope- 
rativo il cui obiettivo è la cattura dello scienziato disertore Desty 
Nova. Il nostro “Angelo” dunque risorge nuova- 

mente, più forte che mai grazie alla super- i 
tecnologia a disposizione di Salem. La 
prima parte del viaggio che dovrebbe 
condurla da Desty Nova vede la nostra 
eroina partecipare attivamente al- 
la scorta militare di un treno 
merci della Factory. Il convo- 
glio viene attaccato dai 
Barjack, un gruppo di guer- 
riglieri che intende rovesciare l'egemo- 
nia di Salem. Durante lo scontro Alita fa 
la conoscenza di Figura Quattro, uno 
stravagante esperto di arti marziali, e del 
suo compagno Yorg. Mettendo in pericolo \y 
la propria vita - e trasgredendo agli ordini 
di Bigott Eizenburg, capo dei servizi in- 
vestigativi - la piccolà cyborg salva i 
due dall'esplosione del gene- 
ratore nucleare del treno. 
E la caccia a Desty 
Nova continua... 
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Alita è magica... 

Quanti come lei sarebbero riusciti ad amare vera- 
mente o a odiare tanto profondamente? Io credo 
in lei; spero (forse inutilmente) che in qualche par- 
te dell'universo, del cosmo, ci sia una ragazza si- 
mile. Oggi ho comprato il numero 9 di ALITA e ve- 
dendo come si scagliava contro il professor Desty 
Nova e i suoi “collaboratori” ne sono rimasta affa- 
scinata. Alita poco prima aveva detto di amare i 
suoi amici e dopo... Eppure Alita è capace di odia- 
re e amare veramente! Chi di noi è sicuro come lei? 
La piccola-grande cyborg provoca in me forti emo- 


zioni, riesce‘ a trasmettermi tanta energia positi- 


va... che a volte viene a mancare. 

Lei cerca di trattenere i suoi sentimenti dietro a 
quel “corpo meccanico”. Crede di potercela fare an- 
che se, in fondo, ha veramente bisogno di qualcu- 
no che la ami come ha fatto finora Ido. 

Un saluto, continuate così. 

ANTONELLA DI FRANCO, 

via Pozzo Antico 88, 20033 Desio (MI) 


Certo che continueremo, cara Antonella, so- 
prattutto se a leggere ciò che pubblichiamo ci 
sono persone sensibili come te. Persone che 
quando affrontano un fumetto sanno che le sto- 
rie, le belle storie, non solo ci fanno trascorre- 
re momenti di piacevole lettura, ma fanno an- 
che riflettere. Ci inducono a pensare su cosa sia 
il bene e il male, la gioia e la sofferenza, l'a- 
more e l'odio. ALITA sicuramente è uno di que- 


‘sti fumetti. Attenzione però: le soluzioni ai no- 
stri “cali di energia” non dobbiamo cercarle nel- 
le pagine di un fumetto, il quale nonostante tut- 
to è “finzione”, ma nella vita vera. Quella che 
ci fa sudare, imprecare, soffrire, ma anche gu- 
stare fortissime emozioni. 

È questa la sfida e dobbiamo affrontarla a mu- 
so duro. Che ne dici? 


In principio pensavo solo alla Star Comics, poi ven- 
ne anche a me la marvelite. Ah, dimenticavo, sono 
Salvatore, ho 19 anni e - cosa più importante - so- 
no un grande appassionato di fumetti e di cinema 
d'animazione. Vi scrivo per dire una cosa: “evviva 
Alita”. Voi penserete che si tratta della solita let- 
tera banale, ma io la ritengo molto importante per 
quello che andrò a dirvi. Mia madre odiava il fatto 
che a 19 anni pensavo ancora ai cartoni e ai fu- 
metti. Poi comprai l’OAV di ALITA e glielo feci ve- 
dere. ALITA fece ricredere anche mia madre, che si 
commosse addirittura quando Yugo morì per il suo 
ideale di una vita migliore. Mia madre capì che an- 
che i cartoni animati insegnano qualcosa. La gen- 
te deve saperlo. In quanto al fumetto, be” stu- 
pendo. 

Continuate su questa strada, ragazzi, visto che si 
tratta di un viale alberato sempre verde. Ciao. 
SALVATORE VIRDI, 

via Prìncipe di Piemonte 74, 07046 Porto Torres (55) 


Evviva, Salvatore! Vedo che la marvelite non ha 
contagiato solo te ma anche tua mamma... È un 
buon segno, perché dimostra che appassionarsi 
alle belle storie, ai fumetti con la “F” maiusco- 
la, non è questione di età anagrafica. Pensa che 
io di anni ne ho 36 e non ho ancora smesso di 
entusiasmarmi. Certo, l'importante è saper sce- 
gliere fra i gioielli e la semplice bigiotteria. 
Cosa che mi pare tu abbia fatto con grande 
acume. p 

Rimani con noi e vedrai che di piccoli capola- 
vori come ALITA nei troverai parecchi! Parola di 
contagiato all'ultimo stadio. 


Le vostre lettere verranno pubblicate assieme al vostro indirizzo, a meno che non chiediate espressamente di ometterlo. 


VENERDÌ 2 


[seri SAILOR MOON MAGAZINE 28 Ì 
Rin In questo numero, un azzardato viaggio nel Regno delle tenebre potreb- 
Ned] be significare la fine della orgogliosa tradizione delle Guerriere Sailor! 


al TENCHI MUYO 8 
| Prosegue l'avventura nello spazio di Tenchi e compagnia tratta dal quarto 


volumetto giapponese, Ma pensate davvero che la loro prima tappa sia 
Ryuten? Nahh... 


GIOVEDÌ 8 


MANeGA! 3 

Sempre 48 pagine a colori di news, interviste e approfondimenti su manga, 
anime e vita in Giappone e altrettante di fumetto: di nuovo, insieme a 
Drakuun di Johji Manabe, troverete anche le mitiche Dirty Pair! 


GIOVEDÌ 15 


MACROSS 7 TRASH 2 
Anno 2046: in un settore della zona di combattimento, comincia Macross 
7 Trash, la storia del giovane Shiba Mido, campione di Tornado Crush. Un 
nuovo capitolo per l'appassionante saga di fantascienza scritta e disegnata da un 
mito dell'animazione giapponese: Haruhiko Mikimoto. 


GIOVEDÌ 22 


[Fa] ALITA 13 

5) Alita prosegue la sua missione: dare la caccia a Desty Nova, lo scienziato 
[SPAM] pazzo che ha ucciso (e forse resuscitato) l'amato Ido. 

Riuscirà a vendicarlo? 


SLAM DUNK 5 

Gi Perché non mi riescono i tiri? Questo dubbio assilla Hanamichi che verrà 
K aiutato dalla bella Haruko. Tanto sport, tanto umorismo, tanti sentimen- 
ti col solito marchio di garanzia: Takehiko Inoue. 


EVANGELION 4 

Quarto numero del gioiello ideato e confezionato dagli Studi Gainax e da 
Yoshiyuki Sadamoto ispirato a Neon Genesis Evangelion. Un manga già 
oggetto di attese spasmodiche davanti alle edicole. 


7 GIOVEDÌ 29 


THE SLAYERS 1 (MANGA TOP 1) 

N UN INCANTESIMO DISCHIUSO TRA I PETALI DEL TEMPO 

Lenna Dalla popolarissima serie TV: Rina è un'avventuriera esperta in magia che 
incontra, lungo il cammino, l'abile spadaccino Gourry. Insieme visiteranno città 
fantastiche e combatteranno mostri giganteschi e stregoni poco arrendevoli. 


[| EAT-MAN 3 


Due nuove avventure per l’uomo più misterioso dell'universo. Nella prima, 
L 2) il nostro mangiametalli deve mantenere una promessa legata a una spada 
misteriosa. Nella seconda, dovrà intervenire in aiuto di due fratelli, che tramite 
le arti magiche tengono a bada un mostro acquatico. 


Per altri manga seguiteci 


su Telegram: @Wicked_Manga 
Lu \ 


